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Materiel

LE ROYAUME DES NAINS ET DES NAINES VIVAIT EN PAIX DEPUIS DES MILLENAIRES.

. , . . 87 cartes Nain-e de 5 cl dont S plat individuel =
MAIS DANS LES TERRES SAUVAGES ET GLACEES DI ROYAUME DE NIDAVELLIR, JAMAIS RIEN NE DURE ETERNELLEMENT, CETTE QUIETUIDE SENVOLA EN FUMEE 18 Cartos Guorrioraro T 5 T Echand R e
LORSQUU MAL OUBLIE 'EVEILLA DE NOLVEAL DE TERRIBLES GRONDEMENTS SECOUERENT LES FONDATIONS DES CITES NAINES ET DES FLAMHES INFERNALES . 16 cartes thasseur-euse,
DECHIRERENT LE CIEL. LOIN, DANS LES CONTREES LUGLIBRES ET PERDLIES DU CONTINENT, UINE SOMBRE HENACE VENAIT DE SE REVEILLER. C-15 cartes

PERSONNE NE DOUTAIT DE $ON ORIGINE. D - 20 cartes Forgeron-ne,

E - 16 cartes ,

F.1 carte spéciale Forgeronne
(Distinction Forgeron-ne)

UN $EUL ETRE $UIR TERRE POUVAIT ETRE LA<AUISE D’AUTANT DE HAINE ET DE FURELIR: FAFNIR, PERE DES DRAGONS, ETAIT DE RETOUR !
ENFERME IL Y A DES $IECLES PAR UNE ALLIANCE ENTRE LES NAIN-E+$ ET LES MAGIKIEN-NE-S, FAFNIR LIMPITOYABLE VENAIT DE $E LIBERER POUR AKOMPLIR
$A VENGEANKE: PILLER L'OR ET ALCINER LES CORPS, ET <OMME LE FERAIT TOUT VOLEUR AVERTI, IL <OMMENCERAIT LA OUI LES RICHESSES S'ENTASSAIENT
AVECLE PLUS D'AVIDITE: ALl ROYAUME DES NAINS ET NAINES!

6 gemmes dont
A -5 gemmes de base
1,2,345
B .1 ¢gemme spéciale ¢

EN TANT QUE VENERABLE ELVALAND, MEMBRE DU <ONSEIL ET <HEF-FE DE GUERRE RESPECTE-E, VOUS AVEZ ETE MANDATE-E PAR LE ROI POUR <ONSTITUER UNE ARMEE
CAPABLE D’AFFRONTER ET DE VAINCRE <E MONSTRE SANGUINAIRE. SILLONNEZ CHAQUE TAVERNE DU ROYAUME, ENGAGEZ LES NAIN-E-$ LES PLUS HABILES,
RECRUTEZ LES HERO-INE-$ LES PLUS PRESTIGIEUIX-SES ET CONSTITUEZ LE BATAILLON LE PLUS A MEME DE VAINCRE VOTRE ENNEMI MORTEL! FAITES DILIGENKE,

ET SURTOUT DEPENSEZ SANS COMPTER, <AR $I LE ROI SAIT RECOMPENSER
LES MEILLEUR-E-$ D'ENTRE VOUS, IL SAIT AUSSI CHATIER LES PINGRES QUI N'AURAIENT REUSSI QLA LEVER UNE ARMEE DE LOQUETELIX-SES!

Les joueur-euse-s incarnent des Elvalands mandaté-e-s par le Roi des Nain-e-s pour former une armée capable
de vaincre l'infame Fafnir. L'Elvaland qui aura réuni 'armée ayant la Valeur finale de Bravoure la plus haute remportera .
la partie et aura l'insigne honneur d’aller terrasser le dragon.

S cartes Offrande Royale 21 cartes Héros-ine
60 piéces d'or dont
A - 25 piéces de base 0xs| 2«s| 3| bxs| 5k (1 set/Elvaland),
B .1 piéce spéciale 3 (Distinction Chasseur-euse),
C- 34 piéces du Trésor Royal dont
5x2 I 6x2| 7x3| 8x2| 9x3 | 10)(2' 11x3| 12x2| 13x2 | 1‘Ix2 | 15x1| 16x1| 17x1 | 18x1| 19x1
20| 21| 22| 23x1| 24| 25a

@O - i

N'hésitez pas a vous reporter au glossaire page 23 si un terme vous semble flou ou peu compréhensible.

Anatomie plateaux et cartes

Contes et légendes de Nidavellir +18 ‘

*2 e +3 e

1 Trésor Royal
4 porte-cartes
1 carnet de score





































