W 08 peut y avor guune seule bilke
i

par civia,
Si I cible et 0&f Occupée comeme
ding Fexemple  c-dessous, cate
seconda bille jertorée de vert) ne
¥audra Bucun point de vicloie.

& Si une de wos bilkes st djectie Bn
drection d'une citle déja cccupée

fpar une de vos biles ou par ure bile

Averse| VOUS avez daux cholx

sur I plateu. Mais en o2 cas, vous
ne faies Bucune aulre actien de jeu

Ce geste remplace Iacton de je
usugle {depiacel Poussdg)
[* s0it vous Ia fetirez simplement et
Iécartes en debors de 'aim de jou
Cathe hile est détinitivement retrés

du jeu. ERe me pourra plus v révenir

Ung partie est gagnée lorsou’un jousur
stlsint en premier le score de 6 points

de victoire.

rzit a pricei

‘REMAROUE _—
ALY SUET DU PLATEA DE JEU

Ui ille poussée dans |'ane exact de
grandes disganales du plataau pour-
e dets
» micanique

% cibles. Mais

it qua

oette bila sera toujows et Automati-

valeur la plus basse.

cible @ I




-1l 'y ait pas de hiles adverses  Seues les biles de volee af

DERDULEMENT DE LA PARTIE

Chague joueur chiisit une couleur
Rouge commence Soujours |a partie.

a l'imérieur d'vne ligne que I'on poussees dans ks cibles vous
veut céplaces ;
- Ce mowvement naboutisse pas 3

terunt dea points | II gsl interdit o
voyer soi-méme une des 585 prepns

Un plateau =t 12 bilkes par jouswr.

BUT DU JEU

e prestier joupur qui manaue B points

g2 wictoire en touchant les cibkes a ga-

11 teut réussie & poussar ks biles

erses Sur les cibles powr ins toucher,

$Les points de vicioire sont notés 1,2 ou
3 en bardure de chague cile.

Les jouewrs jouent & tour de rile.

LES DEPLACEMENTS

A sn 1o d2 jeas un jousur peut dépla-
er dans un méme mouvement, une ou
plesieurs billes.

* e bile s2ule. vers nimporte quelle

djectar une de ses propres biles.

biles dans kes cibles.

ahvéole libra volsing.

< PLATEAU DE JEU ET
. POSITIONS DE DEPART

billes placdes sur ke champ de jey
ont dites « vivantes =, Elies peuvent
oujours dire dépacées. A linverss,
e Billes qui ont #18 pousades dans les
cibles sont - mories - et y demeurent
Jesgui Ja fn de a parte.
A déhut de L2 partie 18 biles sont tou-
Jours placées dars a positon indquée
l-dess0us.

POUSSER UADVERSAIRE
B 'y a pas de imite au rombre 08

A 5on Sour de jeu. chague fois quun  billes que |'on peut repousser, snon |a:
oupe de biles est au contact d'une  konguewr mame du plabsay de jeu.

ille cu dun groupe de biles adverses
E o T R T CONDITIONS DE VICTOIRE
@ | supénionité numérigue peut pous-
see Calte action n'est jamais. obliga-
foire. Pour repousser ung bile ou un
roupe de billes adverses 1 doil y avoir
wn espace wide derrieng la bile ou le
roupe de billes gue lon repousse.

+_ T
Le premier jouear qui margue & poinks o
wictore Bn touchant ks clikes & gagné.
Les billes adverses que vous repoul
a7 hoes du plakeau tombent dans e
cibles qui indiquent akrs 18
de [a bille gjectée, Ling bille quia
#ectée roule gt vient sa kgar da
une cible vide.

= D, rois, quaire, Ging tiles ou davan-
1age | ensembie, vers une avaole pia-
cie gn sant cu en aniéee de B ligne
u'elles forment arsemble < B n'ya pas
o limite Bu nombre de biles que fon
peul déglacer ersemble, dun méme
mouvement, & condtion
- Ces bilias apient parfaitement &li- A partir de cet instant, & bille vaut e
grees dans be méme e ; 7 nombes de pois indiqué sur le bord de
-1y at un emplacement libve & 'adn- . b cible < 7, 2 0u 3 poits.
it g




