Apergu du jeu

Les Joueurs utilisent des cartes numerotées pour

que pierre récoltée sur Ies voies
Il faut dailleurs s’ assurer de ram

Matériel de j jeu

110 cartes (deux ser:les“:
de 0 a 10 pour chacune
des 5 cou!eurs)

9 Pierre
Mise en place
» Avant la premié-ré pa
* Chaque Joueur ChOISIt

_estau pled des dlfferentes 'v0|es _
case 1de Ia plste de score

.Les Joueurs posent Ieur marqueur Tr' e
couleur. i



s+ Les 25 tuiles sont mélangées et placées face cachée sur les 20
petites pierres foncées et au-dessus des 5 grandes pierres fi-
‘nales au bout de chacune des cmq v0|es Toutes Ies tuiles sont
ensuite retournées. . . : -

* Les cartes sont blen melangees Chaque j joueur regmt 8 cartes qui constl- .
tuent sa main de depart Les autres cartes sont empllées face cachee et
forment la pioche qui devralt étre placee aportée de mainde tous.

« Attention : A2 joueurs, on retlre a!eatonrement 30 cartes du paquet'
que I'on remet dans Ia bmte sans consulter. :

Pierre de
départ

-Dans ie cas




. determme aInSI

1. JOUER UNE CARTE LeJoueur joue une carte de sa main. II a deux
- possibilités :

a) |l défausse une carte de sa main et la pose face visible a coté du
plateau de j Jeu. Chaque couleur aura sa propre déefausse. I| peut donc y
avoir jusqu’a 5 défausses.
- ou

b) Il joue une carte face visible devant lui. S'il s’agit de sa premiére
carte pour la voie de la couleur correspondante, il déplace une de ses
figurines sur la premiére pierre de cette voie (valeur = -4). Si le jou-
eur a déja des cartes de cette couleur devant lui, il pose la nouvelle
carte de facon a recouvrir part;eitement l'autre carte afin que les va-
leurs demeurent visibles. Ensuite, il avance sa figurine d’'une case.
Chaque carte permet a une figurine d’avancer d’une seule pierre,
peu |mporte la valeur de la carte. Si plus d'une flgurlne se retrouve sur_ :
la méme pierre, les flgunnes sont empllees .

Important : Il ne peut._y av_'onr 'q_u u_ne igur!
voie. Les joueurs forment une serie d

Le joueur peut jouer ses
+ Soit il commence
cartes subsequentes de

L
couleur devant

déja completee (Ia:flgunn
10), Ie joueur peut avancer
case. .

Les tuiles

Lorsquune figurine se dépl:
'_ (attent_ion' la tuiie.:res'te .sur.ie '

surla paerre de depart- _ d
d'étre deplacee Sila ﬁgurme arrive
celle-ci est reahsee




Si une figurine se déplace sur une tuﬁe orangee Pierre le
bonus suivant est obtenu:

La tuile est retirée du plateau et le joueur conserve cette tuile face VISIb|e
devant lui. A Ia fin de la partie, on regoit des pomts de victoire selon le
nombre de tuiles Pierre ocbtenu.

2. PIOCHER UNE CARTE. Apres avoir defaussé ou joué une car-
te, le joueur pioche une nouvelle carte afin d’avoir 8 cartes en main.
Le joueur peut piocher la premiére carte de la pioche ou prendre la pre-
miére carte d’'une des défausses situées a coté du plateau de | Jeu Il ne
peut pas plocher Ia carte qu 'l a défaussée ce tour-ci.

_ Ensuite, c:__e,_s:t au_to__u__r du joueur smvant et ainsi de suite.




