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Jau da meuverment des mains & toute vitesse par Jacques Zeimet
pour 4 a 16 mains agiles {2 - 8 jousurs) & partir de 6 ans

Contenu : 53 cartes representant des mains, Ragles du jau

Bat da jed : Le gagnant est le jousur qui en fin de partie a le
plus petit nombre de cartes.

Préparation : Melangez toutes les cartes, formeaz una pile de
cartes couvertes puis déposaz-la au milisu de la table. Les jouaurs
=e répartissent uniformement autour de |a table et maintiennant
les mains collées au corps. Le plus jeuns jousur commence at
servira d'arbitre au cours de |a 1ére manche.

Et <'gst parti | L'arbitre découvre trés rapidement la carte au
sommet de la plle. Maintenant, tous les autres joueurs doivent
amerner laurs mains A toute vitesse dans la position illustrée par
Ia carte. Le plus lent des jousurs pard et dait & litre de pénalité
poser la carte devant lui, couvarte.

Le perdant de la 1ére manche servira d'arbitre & la deuxieme
manche

L'arhitre décide qui a réagi le plus lentemant at verilia que lous
les jousurs ont bien amena laurs mains dans la bonne position.
Sl ne panvient pas & se decider, aucun jousur na ragoit 12 carte
qu'il avait découverte. Il demeure I'arbitre ot |2 pardant da la 2ame

4



mancha recevra cette carte et la carte de la 3&éme manche.

Astention : les positions de main reproduites sur cafalnes cartes
sant impossibles 4 imiter | Lorsque 'arbitre découvre une falle
carte, las jousurs ne doivent pas poser leurs mains sur la table
maks au contraire prendre le plus vite possible ['une des positions
suivantas ;

Carte Bustrant daux Carte ilfustrant
bras parailéles : deux bras croises ;

croisez les bras levez las bras
prés du thorax paralléles en 'air .l
Fim du Jew : Le Jau prend fin aprés que 'arbitre 8 découvert la

derniére carte. Le joleur gagnant est celui qui a regu |e plus petit
namire de carles.

Yariante] » Pour s'amuser & dewx : deux [oLeurs assis 5'appuient
I'un contre les épaules de l'autre. Le joueur de droite doit se
prendre les positions de la main drolte sur la carte, fe jousur de
gauche celles de la main gauche,

Pour les jeunes enfants : fes jousurs n'utilisent que las cartes
dant les mains sont disposees paralléles (done, lorsgue 'arbitra
découvre une carte impossible & imiter, les anfants croisent
fougours les mains devant le thorax.).
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