. Parmi lest 66 couvercles ':?I...(Pi__crr‘és : W ' - l A
‘tombales), 6 sont écartés et 60 LC ma té ) [
sont posés au dessus des tombes, '

. de maniere a ce que leur face
colorée soit caché_c.

1% pleux en L’Ois | Plan i il avee 60

caveaux creux

FFE = PR .

ERE .

66 couvercles de caveaux (pierres tombales) 18 gousses d’aii en 6 couleurs

. (dont é x avec le coté inférieur « rat »)




:rég{cs de base pour>a 6joucurs.

Voous trouverez les rég!cs spécia|c5 pour Zjoucurs ala page 6.
54 .
’ Les préparatifs :
I - Posez le Platcau sur la table.
- Parmi les 66 couvercles, six présentent un rat sur le coté inférieur. Ecartez

d’abord ces six « couvercles a rats ». Mé|an_gcz-|cs couvercles restants, |<_:_ coté
de couleur vers le bas, piochez- en six (sans regarder la couleur), formez-en une
pi|c et Plaocz~|a a du P|atcau_. Ensuite, mélangez les 6 « couvercles a rats »
avec les couvercles restants et Placcz un couvercle sur chaqu'c caveau, le coteé du

blason de la chauve-souris vers le haut.

- Placez les 13 pieux en bois dans Pallée centrale, au milieu du Plan c]é'_je.-u.

. Chac]tié joueur reqolt 3 gousses .d""aﬂ d’une. méme couleur et les pose devant |ui,
face visi _:H;:‘ o i o

Retiens bien ta couleur de gousse d’ail ! Cette couleur n'a rien a voir
avec les couleurs d&.vampircs: etdes couvercles de caveaux !

: Mélansgcz-__.lcs vampires, face cachée, et distribuez les équﬁablcmcnt (méme
nombre) entre lcs_joucurs. ' i _ '

- Posez vos vampires devant vous sur la ﬁablc,_ face cachée, en formant une rangée
de cartes. Ensuite, retournez les deux vampires qui se trouvent respectivement 4
Pextrémité gauche et & Pextrémité droite de la rangée (voir Pillustration 1).

bUtClUjeu <

Le II:;rcmici-joucui'- quia couché tous ses vampires dans les tombeaux surle Platcau
oulesa donnés a ses compagpons c:lcjcu, gagne la Partic_ -

DérOuIc:*ment clu_jcu .

Le joueur qui 'g"est levé le dernier commence.
Ensuite, onjﬁﬂg a tour de réle.




Cl'lapitre 1: ' L
au secours ! Un vamPir'c cherche un caveau ||brc !

Sic’estatoidejouer, tuouvresun cavcau-cluclcbnquc. Pourc.c[a, tu retournesle éouvcrdc .
du caveau de ton choix de maniére a ce que tout le monde puissc voir la cou|cur (ou |c_ Dy

rat) ﬁg.lrant sur le cété inférieur du couvercle.

{ 2 recherche diun caveau est couronnée de succas

Sile caveau ouvert est libre (etquc le couvercle n’i’ndiqucpasfclc rat), compare la couleur {
figurant sur le cté inférieur du couvercle avec celle des deux vampires qui se trouvent i
aux extrémités de ta rangée de cartes. ; L T
Sila couleur d’un de ces deux vampircs corrcsponcl a la couleur du couvercle retourné, i
Placc celui-ci dans le caveau, face visible. Ensuite, referme le caveau en rabattant le
couvcrc]c, la face de couleur c.acl'réc, de maniére a ce que le blason soit visible. Pendant
toute la Parizic_, vous fermerez Ic_s tombeaux de cette maniére.

S A Ensuifq, tu peux tout dé_:'suite ouvrir un autre caveau, c’est tontour 'usqu’é ce que tu
| ouvres un caveau dadé"|¢quc| tu ne peux pas P|accr'c|c vampirc**(cxécpﬁon 1« une P]aic
. “derats », voir chapitrc 4.

| est Possi'_l_:lc que la couleur des deux vamlPircs ui se trouvent aux cxi:rémltés de ta .
rangée g:cirrci-.spondc a celle du couvercle (siils sont |c|cntic:|ucs) . Dans ce cas-la, choisis-
€n un pour _]__c: P|accr dans le caveau. L’autre reste a sa P|acc._¢ '

lustration 1 : au début de la partie, chaqucjodg:_ur retourne deux vampi:"c':‘sdé I'extrémite gaucl'le et a
Pextrémité droite de sa rangée. Mais on ne compare CEue les deux vamlaircs tout a fait aux extrémités (dans
le ro_nd ]::Ianc) avec la couleur du couvercle retourné. Dans cet excrnp|e, tu devrais donc chercher un

couvercle vert ou Jaune pour Pouvoir coucher un vampire dans un tombeau.

A chaquc fois que tu tes débarrassé d’un vampirc (enle Plaqant dans un caveauouenle
_ ‘donnant a un autre joueur) , tu retournes tout de suite le vampire suivant deta rangée, de
. maniére a ce qu’ il yait toujours clcux-.vampircs visibles, a chaquc extrémité de ta rangée
 de cartes. Situ was que quatre vampires ou moins, ils sont tous visibles. Tu n’asjamais le

droit de modifier 'ordre des cartes de vampires dansta rangée.

Hustration 2 : aPrés que _Cat!wcn'ne
s'est débarrassée du vampirc vert, elle
retourne tout de suite sonva mpirc suivant
(fleche blanche) a la méme extrémité de
la rangéc de cartes.




_ !lest Possch qu’aucun des deux vamplrcs aPextrémité de ta rangée ne 'com:spondc ala

!
i
i
i
i

couleur du couvercle ouvert. Dans ce cas, tu n'as pas le droit de placer de vampire dans
le caveau. Mais avant dc'rcplaccr le couvercle suri)c tombeau, tu peux lacer une de tes
trois gousses d'ail dans le tombeau pour faire peur aux autres vampires (voir chapitre3).
si tu renonces a le faire, alors le caveau reste libre. Situ as déja utilisé toutes tes gousses
dail, tu dois laisser le tombeau vide . C’est la fin de ton tour: c’est au_joucur suivantde
jouer. -

Une recommandation : tes vampires visibles ainsi que les L isibles de
ta:e camarades dequ ctmgi tu veux Placcrm::c?pcm :'ia’:lmns le caveau

Cl'napitrc 2: -Ou_il!c l y Clt%jé un vampire dans le caveau!

ce cas, c¢|ui{-_c§\_r_'cstc dans fe caveau et tu dois-Pf“cnclrc un pieu en bois dans Pallée du
cimetiére. Ton tour est fini et tu refermes le tombeau. N N
lorsqud tu regois ton troisiéme pieu en bois, chacun des autr‘csjoucurs te donne un
de ses deux vampircs-"v'isiHcs a ’cxtrém'itéac_lc sa rangée comme an « cadeau » que tu
dois acccptcr?. Tu Ip|acics ces vampires aux extrémités g,a’uch’c et/ou droite de ta | ropre.
rangée, face visible, répartis et rangés a ta guise. Ensuite, tu remets les trois pleux en
bois au milieu du plateau, dans Pallée du cimetiére. |

Il est possiﬁ]c .clu’i| Yy a_iﬁ:'d‘?jé un vamplrc dans le tombeau que tu viens d’ouvrir. Dans

Chapihfc 5 : c.:a va Cl‘lauFFcr ’ | y ade I’ail dans le caveau!

gousse c_l’ail tc__élonnc un des deux vampires a l’cxf:rémité de sa rangee. :
Sila gousse 'cil’a_il qui se trouve dans le caveau ouvert £ aPPari:ic_nt, cl'laquc camarade clc_:

Si tu ouvres un caveau dans ]cclucl se trouve une gousse d’ail, 'llc_-joueur qui Posseclc cette

Jgu te donne un de ses deux vampircs visibles en « cadeau ». _
nsuite, le Propri({.‘;l_:airc dela gousse d’ail la retire du caveau et la Placc devant luisurla
table. En temps voulu, il pourra Putiliser de nouveau. _
Bien que le caveau soit maintenant libre, ton tour est fini. Tu ne dois donc P|acer- ni Vampin;: _
ni gousse d’ail dedans: tu dois rc{:crmc_zr le tombeau et c’est au tour _c]u_joucur suivant.

Tu places les vampires s recus a.:aclcawr extrémités gauche et/ clroitedetapmpm::{




Chaprl:re 4 : une invasion de rats ! Ca

Si un joueur découvre un rat dans un caveau pendant son tour, il le place en évidence
devarit lui sur la table: une invasion de rats se _dq&clam;l.c rat I"C-Si?cdcuant ce jom:ur
pcndanttoutc Pinvasion. - L L ) et _

Pendant chaquc invasion de rats, vous pouvez ouvnr |c6ito‘_mbcaux- ui se trouvent autour
du caveau o1 a été découvert le rat (voir les i“_ustr_‘_aﬁon’s}a et3b). Mais attention a n’ouvrir
que des caveaux libres! G '- N :

. 'Iliustraﬁonﬁa:invasibh dcfra_‘ts' S
. Vous pouvez ouvrir les -Sgpti i
 tombeaux autour du « couvercle
arats » (fleches blanches), mais
Jes autres tombeaux sont tabou_s

E5

; Hlustration }b des tombeaux
L 'séparés par un chemin ne
sont pas directement voisins.
Dans ce cas-la, on ne peut
ouvrir que quatre tomb__c'aLgx.

Lejoueur qui a provoqué I’inva;sﬁi'on derats (et qui a, Pourcctlz'e raison, Placé le « couvercle
a r'gjts » dgvant lui sur la table) commence. Il détermine lui-méme combien de caveaux
~ voisins |lvcut ouvrir, le.squcls etdans qucl ordre. ! :

Chaquc{:ozs qu’il ouvre un tombeau libre dont la couleur du couvercle correspond 4 un de
. _;.ses_:vampircs‘ Pextrémité de sa rangée, il peut Plaoer cc|ui~_c__i__ dans le caveau. !l‘t_ont‘inuc a
o g xjp_ug:r. Sl ouvre un tombeau dont Ia couleur du couvercle ne corres _nd a aucun de ses
; vémpircs a Pextrémité de sa rangée, il peut - comme d’habitude ~ décider de Pla_c'c‘r une
gousse d’ail dans le caveau. Il continue dc_jouer-. o N :
- Chaquc fois qu'il ouvre un caveau occupéi] doit prendre un pieu en bois ou bien un ou
L Plus'icurs' vampircs ~ en respectant les réges'détaﬂlécs c:lans*I;s chapftrcs 2 et 3. Mais il
peut cluanc] méme continuer éjoucr.

'l.nr's'qu’il ne veut P]us ouvrir de tombeaux voisins (cela peut étre le cas dés le premier
caveau), son voisin de gauc]-vc continue Pinvasion de rats en ouvrant dans un ordre
quclcpnquc les tombeaux voisins de son choix. Il lui aussi terminer son tour a tout
moment. .Lorsqu’ﬂ le fait, Ic_joucur suivant peut commencer & ouvrir des caveaux voisins, et
nsi de suite. - '

\TTENTION :

e invasion de rats.Tu ne | P|aca- une gousse dail ou un vampire de la couleur
respondant qmdansletombmuqmwmjusbed’mhonncpartpasjamr
n tombeau qui estdgé ouvert !




: L’ invasion de rats se termine:

e si'cl‘laque"oucur ajoué, ou
' odes q'uc quclqu’un découvre un autre rat (voir chapitm 5).

Pouvrir une nouvelle fois Pé’nclant ton Proc.hain tour, sinon tu recois un Picu. i

- au moment ot tous les tombeaux autour du « couvercle a rats » sont ouverts, ou

A la fin de linvasion de rats, écartez le « couvercle a rats » ouvert et remettez le dans la

botte du jeu. Ensuite, Placcz le Prcmicr couvercle de la pile cachée sur le caveau ou a été
découvcirt le rat, face inférieure cachée. Puis, refermez tous les tombeaux ouverts avec
couvercle.

Une fois linvasion de rats terminée, c’est au tour du voisin clu_joucur qui a découvert le
rat

Chapitrc 5 : une nouvelle Plaie. de rats 11!

Si quc|c|u’un découvre un autre rat pendant une invasion de rats, cc“c-c:__i se termine tout de
suite et la nouvelle commence. Le joueur qui a découvert le nouveau rat P‘Iacc le couvercle
correspondant devant lui sur la tag|c, face visible. Mais si c’est le méme joueur que celui clui
a provoqué Pinvasion Précéd'cntc (qui est maintenant finie), il donne l& nouveau rat a son
voisin de gauchc. Ecartez le « vieux » rat du jeu et remplacez-le par le premier couvercle de la
Pi|c cachée. Posez celui-ci sur le tombeau 6u a été découvert le Prcmler rat. Ensuite, Fcrmg:_z _
tous les caveaux que vous avez ouverts Pcnclant Pinvasion PréCédcnbc avec les couvercles
corrcspondarxts alexception dutombeau dontle couvercle présente le nouveau rat. Ensuite,

-

le joueur qui a iacé le « couvercle a rats » comméncc la nouvelle invasion en respectant les

régcs détaillées dans le chapftrc 4.

Fin de la partie : L
Le Premicr a se débarrasser de tous ses vampires, en les couchant dans les caveaux ou en |
donnant aux compagnons dcjcu, termine et gagne la Parl:ic.

OUTRE TOMBE pour deux joueurs

Si vous jouez & deux, volis écartez les’vampires et les couvercles de caveaux de deux
couleurs. Chacun recoit trois gousses dail et vingt vampires. Vous n'utilisez pas six, m
seulement quatre invasion de rats. Vous formez donc une Pil'e-clc quatre couvercles. QP|a,_: ‘
les 40 couvercles restants sur les tombeaux. Vous choisissez vous-mémes les 20 caveaux ¢
restent ouverts.
Les régcs de cette variante sont idc.ntiqucs_é celles de la partie normale, mais vous devez
res r les modifications suivantes : : - e .
- Situ ouvres un tombeau dans Icqucl se trouve la gousse d’ail de ton camarade dc_jcu, il te
donne deux vampires. ' :
~ Situ trouves ta propre gousse d’ail dans le caveau ouvert ou si tu recois ton troisiéme pieu,
ton camarade de jeu te donne quatre vam ires. L
~ Un « couverclea rats » retourné reste sur le caveau jusqu’a ce que Pinvasion de rats so
finie. Celui qui provoque Pinvasion de rats commence a retourner les couvercles des tombeat
voisins. Au cas ot il découvre un autre rat, son camaraclc-clcjcu commence la nouvelle invasiol
de rats. 6 e _ : ‘
- Si PPadversaire ouvre un caveau que tu as ouvert Pcnclant ton dernier tour, tu ne do

i




llustration 4a : Thomas c!é;:éuwe un rat et [a ;Ia'pc d_c;ré | 3
table. Maintenant, il peut ouvrir les tombeaux voisins (dan
il s'agit de 7 caveaux) dans un ordre ciuclconquc. SN

llustration 4b « d’abord, |fclécouvrt un tombeau libre avec un
couvercle vert (1). Mais aucun des. varﬁpircs:: se trouvant aux
extrémités de sa rangee n'est vert. (_',Qmm'c_i!- ne veut pas P‘|accr de
. gousse d’ail dans le caveau, le t’o_mb'eau reste vicl_c‘ Puis, Thomas
retourne un couvercle jaune (2). Il peut mettre dans ce tombeat
lc-varnpirc jaune se trouvant a Fextrémité de sa rangée de cartes. -
Maintenant, le vampire suivant (vert) se trouve a Pextrémité de la
rangée ; mais Thom\_as.n’a F}a e ort dele |3'|'accr dans le caveau
u’%avait ouvert avant, parce 't‘;it:u'c"’%g;;yampirc‘ ne se trouvait pas a
Pextrémite de la rarigéc au moment ol Thornas a ouvert le caveau.
Il décide alors de ne P|Ljs-blji_frir de _tomb’c_a__!.;-x..Parcc-. il pénsc
-qu’-ils sont 'déjé tous occupés. Dominique, sa voisine de gauche,
est du méme Avis et renonce a ouvrir un des tombeaux restants.

C'est maintenant le tour de Marc.

" Dominique

IH_Us_t_ration 4c : Marc ouvre deux caveaux (3 et 9. Il place une de
_ses.gousscs;d?aﬂ dans le premier tombeau bleu ®) - Puis, il c]é'(t;a_uvre
. Une gousse _ci‘aiI de-Dommiqu‘c dans le deuxieme (4). _EII&: I__L'ti donne
doncun vampire et récupére sa gousse d'ail. Maintenant, il renonce
a ouvrir dautres caveaux. Clest donc le tour de Ca‘thcn ne. |

Hlustration 4d : Catherine retourne un couvercle (5) et découvre
un caveau libre. Mais le verso indiciuc un autre rat qui provoque
une nouvelle invasion de rats. L -

Tout de suite, icsjoucurs ferment tous les caveaux - a Ifcxceptfon
de celuidontle couv'crde montre le nouveau rat. On cfoit'rc_;"nplaccr
le premier rat découvert par un couvercle de la pile. Maintenant,
Catherine Placc le rat qu’c”c adécouvert devant elle surla table et
ﬁcut prouver son savoir-faire au cours de cette nouvelle invasion

e rats. ; :




La-.mcl'lerchc cl’un cavcau Isbrc cn Pcu de mots :

L Lcaavcau ouvertast]:brectlaoouicurﬁgxrantsuriccﬁté mFéncurclu couvercle correspond
\_ acelle d’'un vampire qui se trouve & l’cxh-émsté de tarangée de cartes :

=>Tu placcs le vampirc com:spondant dans le tombeau ettu 'co'ntinuﬁ éjouer.

- Le caveau ouvert est libre mais la couleur figurant sur le coté mFéncur du couvercle ne
oom:spond pasa celle d'un vampire se trouvant & |’c>ch'ém|té dela rangée de cartes :

=>Tu peux placcr une gousse d’ail dans le to'mbeau. Ton tour est fini.

-1l ya clé:]é un autre VEI'I’!P!I“E dans le tombeau.

= Tu dois Prcncirc un Picu en bois surle P!ateau Ton tour est 'EI'II
=> Au moment ol tu recoft ton troisiéme P:eu,
chac.un desi  joueurs te donnc un dc sm deux vamplms

- Dans le tombeau, il Y aune gousse dail :
a)lls asrt dc Ia gaussc d'ail d'un autre joueur .

. =>Lc Ueur qui cc!:l:cgtmssccl’aﬂfcdonncunva re.
JO . ll rc(i::larc sa goussc du caveall. .TOI'I tour cstﬁm NTP'
b)ils ag'ti‘:lc ta Proprcg:ussc cl’all |

uccamaradcccheutcclenncunvam
Turchrestagousscclu aveau. Tonﬁourest

- Invasion cie rats (tu clécouvrcs un rat)

- =Tu peux oumrautant c]c caveaux voisins que tu souhaﬂ:cs '
Situne w::ux pas (cu P|us) rctoumcrdc couverdm _c ‘est le toprdcton mssm de gaud'u:

. =la Premr@mc mvasm e _lnc boul: de suite.
(Fcrm& tous lcs bombcal.u et remplaccz Je ¢ Pn:mser rat par un hmvcau coum-dc)

=> 5j aPrés avorrclécouvart unrattuen découvres un second dans un caveau voisin,
L ton voisin de guchc commence cette invasion.

Les réges suwarrbes valcnt to:.ﬂours :
- A rés son bour, _on Fcrmc lc caw:au avec Ic couvercle conmpondant, c&té clu blason

visib c

- A cl'la ue cxh'émm.‘: dcs ransées dc cartc.s, dcux vampires (voire plus si on en a regu en «
cadeau q») doivent étre visibles. P PI

- Pendant une invasion de rats : tu r)c PIaccr une gousse d'ail ou un vampire que dan |
tombeau quctuwcns Justcd ouvnr _ O L
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