


t*" t"do d" bas" pour, à iioueurs.
Vous trouvcrcz les rè$ .t 

"pt 
i"l.t p<:J,, ziou"uo al^ p.g!6.

. Poscz le plateau sur la t:ble.

. rrni les 66 <auvercles, six Drésentent un rat sur le <ôtz infeneur. =<ar+sz
d'abord ces six * couvcrcles à'"ats ". Mélanqez lc5 couvercles restants, lc côté
d" coul"ut v- le b.s, pi.cchez- en srx (sans i.æ.d.. la .oul.ur), formcz-cn une
pile et placcz-ja à càtldu platcau. trnsuite, mèlanqcz les 6 " couvercles à rals *
!u.. 1." .ouu"r.l.u restar*s et placez un couvcrclc lur chaque caveau, le côté du
bl."on d" la .hauve-souris vers lc h.*.

. Placezles tl picuxen bois dans l'allec ccntralc, au milieu du plan dcjcu,

. Chaque joueur rcÇoit) gousscs à'ail À'unc mêmc couleur et les pose dorant lui,
hcc.visible.

ncticns bbn ta coubu. d" eo""." d ail ! cctùc couhur n'â ricn à voir
arrcc lcs coul"urs dcs \ramoi"trs ct dcs courcrcLs dc carrcaur !

. Mélaneêz les vampires,
nombrelentre lcsjoleurs.

. Posczvostampircsdevant vous sur la tablc, 6c" cachc", 
"n 

forrnant une rangée
Je cartes. Ensuitc, rctoumcz les dcux rzampircs qui sc trouvent respectrvemcÀt à
l'cxtrérnité qauche et à l'extrémié droitc di Ia .arisé. (voir l'illustraton t).

butdujeu:

Êce cachéc, et distribucz lcs équitablemcr* (même

Lc prcrnicr joucur qui a couché tous scs vampircs dans lcs tombeaux sur le platcau
ou lcs a do'nnar a J.t compagnons dc jeu, $gne la pa*ie.

Déroulement dujeu :
Lc ioucur cuis'cst lcvé le dcmier com."r,c-.
Erisuite, ori ioue à tour dc rôle.



Chapitnel,
.u tLout r ! Un vampirc ch"rch",rn caveau librc !
5ic'cstàtoideiouer,tuouvrcauncavcauouelconoue. urccla.turcûoumcslccpuverclc
du ..urr..u d" /on chok dc manièrc à cc Juc tout'L mondc ouissc voir la coulcur (ou lc{uc tout'L mondc puissc voir la coulcur (ou lc
rat) figxa* surle c.ôté. inféricur du couvirclc.

La rechcrchc d'un cavcau cst couronnéc dc 6uccè6

5i le <aveau ouvcrt cst lib.c (et qu" lc .ouu"rcle n'indiquc pas de rat) , comparc la coulcur
figtrant sur le côté inféricur du couvcrcl" au". ."11" â".'d.ux vampircs {ui sc trouvcnt
aux extrémités dc ta ranqéc dc cârtcs.
5i la coulcur d'un dc ccslcux rrampires co.orpond à la coulcur Ju couvcrclc rctoumé.
placc cclui-ci dans lc <avcau, 6é Uuibl". En'suite, rcfcrrne lc cavcau 

"n 
rabattant le

touverclc. la Ëcc dc coulcur cachée. de manière à ce que lc blason soit visible. Pendant
bute la partic, vous fcrmcrcz les tornbeaux de cefte mànièrc.

Ensuite. tu pcux tout de suite ouvrir un autre caveau, c'cst tori tour iusou'à ce oue tu
ouur"r un Ju.r, dans l"qu"l t, n" p.rr p." plac". d. ,rampirc (o<ceptJ -oi-r 

, " unJ plaie
de rats ', voir chapitre 4).

ll est possiblc que la coulcur d.s d"ux rærmpires qui se trouvcnt aux o<trémités de ta
rangé corresp,ànJe à ccllc du couvercle (si ils sont identiques) . Dans cc cas-l à, choisis-
en un oour lc placer dang lc câveâu. L'autre reste à sa olacc.

.". M.WWMWWWWWE
lllustration I , au debut de la pârtie, chaque iôueu. retourne deux vampires à l'extrémité eauche et à
l extrémité droite de sa raneée.'Mais on ne éo#pare que lcs deux vanpires'tout à {âit âux extré'mjtés (Jans
l-.o.d bla.c) *". 1..",1.* d, ."uu...l. ,!t",..e. Dans cet exlmple, tu d.*.i" d"...h*.h- '.
couvercle veft ou iêune pour pouroircoucher Lrn vampire dans un tombeau.

A chaque fois que tu fes débarrasse d'un varnpire (en le plaç-ant dans un ca\reau ou en le
Jonn.ht à , n 

"ûtr. ioueur) , tu retou mcs tout de su ite le G mpire suivarÈ dc ta raneée, dc
manière à ce qu'il q'ait touiours deux varnprres visibles, a chàque extrénité de taÉnsée
de cartes. Si É n'à's que qruatrc vampircs âu rnoins, ils sont totis Usùles. fu n'asjarnaË Ie
droit de modif;er l'ordre Jes cartes àe vampires dans ta rangée.

T l l lustut,on 2 apres que C:tLenne
s est debarrassee d, ' , ' i  p, .  * , t .  

" l l .retoLrrnetoutde suite 5on vampire 5ui\ant
r  eche bbnch.) o .  'e ' . . . t ' . ' t ;  d-
la rangee de caries.MEMWffiWWM



llcgt possible qu'aucun des deuxvampircsà l'extrémité dc ta rangée nc corrcspondc à la

"oulJu. 
d, 

"olj*."Ie 
ouvcrt. Dans ci cas, tu n'as pas le droit Jc--placcr Jc varhpirc dans

lc cavcau. Mais avant de replaccr lc couvcrcle sur lc tombcau, tu 
'pcux placcr uhe dc tcs

trois sousscs d'ail d.nu l" tàtb""u pou r Ë irc peu r aux autrcs vanïpirci (voir chapitrc 1) .
si tu rZnonccs à lc Éaire, alors lc cavéau rcstc libre. Situ as deia utilise toutcs tcs Ëou"t.t
J'ail. tu dois laisscr le tombeau viJc . Ccst la fin dc ton toud c'cst au ioucur suivant de

J
toltêf.

unc r€comranJatjon : regardê té rrampin:c vis6lcs ahsi quc ha vampircs vi66lc6 dc
tcs canaradcc dc i:r a dqrrry'r'uî si at t-"< pla.cl' ut !1o""- d'"il Jang b cat a"
o.lr/êrt.

Chapitre 2 : ouillc ! ll g d$a un \ramp;re dans le cavcau !

ll cst possible qu'il q ait deia un rranpirc dans l" totb.tu que tu viens d'ouwir. Dans
c. caj, c.lui-.i i-."tË dun" l" .aucau tt h., dois prcndrc un iieu en bois dans l'allce du
cimetière. Jirn tour est f;ni et tu refcrmcs lc tombcau.
lorsque h.r reçois ton troisiènc piêu c.t boit, .ha"un des autrcs ioueurs te donn" un
de Jcs deux rrampires visibles à I'cxtrémité de sa ransée comne dn . cadcau o que b.r
dois accepter. Ttl places ces vampircs aux cxtrérnitésêuch e et/ou àrortc àe ta dropre
rangéc, Êâce visibfe, répartis et râ.ngés à ta guisc. EnËuite, tu remeb les trois pieui en
boriau milieu du olat iu. dan" I'alle-e du cimJtiérc.

chapîte): ça va chauffur ! llg a de l'ail dans le cavêau !
5itu ouvres un <âveâu dans lequelsc trouu" un. gou"u" d'.il, le joueurqui possède cette
eouss. d'ail t donn" ,n d." dàut uarpires a l'eitrémite de sa Énqéc.
3i Ia gou"r. d'"il gui setrouvc dans lJ caveau ouvert fapparttcntTchague catu-d" d.
rcu tc clonne un de ses deuxvarnDrrcs llsrD|es en < csoeâu r.
tnsuitc. le propriétair" d" l. eolssc d'ail la retire du <aveau et la placc dcvant lui sur la
table. En te'mpâ voulu, il pourË l'utiliserde nouveau.
bicn que le ca'veau soit m'aintenant lôrc, ton tour est f;ni. Tu ne dois donc placcr nivarnpirc
ni Eou'sse d'ail JeJans, tu dois refrermcr le tombeau et c'est au tour Ju io'ucur suivant.'

Tu ofæca lcc vramrircs r€cuo cn.cadcaulauradrûniùés etr}c 4/u &ùâptogt-
-&F, Îaa ,iifu" Tu !c Fr( r€ôourncr lc rampirc-guivar*-dê b taÉb àê'<a&
crfu qrc dl garnoinc dc do-o< vamfres n&b èur cc câæ &1" o,gS"



Pendant chaque invasion de rats, vous pouvez ouwir les tombeaux quise trouvent autour
du caveau ori â éte découvert le rat (voii.les illushationsla etlb) - Mjis attenbon à n,ouvrir
que des caveaux libresl
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L-e joueur qur a provoqué I'rnvasron de rats (el qur a, pour cefl-e rarson. placé le * couvercle
a érs " Jàvani lu, sui la table) commence. tl'detJrmrne lur-mème Jmbren d..ru..r*
voisins ilveutouvrir, lesguels et dans qu"lordr".

Chaque fois qu'ilouvre un tombeatr libredont la coul.urdu couvercle cor.espond à un de
ses vàmprres à | ertrémité de sa ranqée, il peut placer celur-.' dun, l. *u..rl tl conhnue à
puer. 5 rl ouvre un tombeau dont làcoulêur drl co,-,u..cle .e correspond à aucun d. 

".s'vamprrcs 
à l'extrémÉe de sa -z'n4ée, il peut- comme J,habituJe - décid.r Je placer un.

gouise d'aildans le caveau. ll coTtinue'Jejouer.

Chaqu. Fo's qu"l ouvre un câveâu ôccupé, 'l do't prendre un preu en bo,s ou b,en rn o,,
plusrèurs vampires - en respectânt 1.r..$es dedille.s dans les chapitres 2 et I. Mars rl
peut qudnd même a-orrtinuer à jotrer.

Lorsqu'il ne veut plus ouvrir de tombeaur vorsrns (cela peut être je cas Jès Ie premier
caveiu), son voiiin de eauche contrnue l'rnvasion J. àtr .n ouur.rrt dr.rr ,Â .r.J."
quelconque les tombeaui voisins de son choix. ll peut lui aussi terminer son tour à tcut
mornent. Lorsqu'il le lait, lejoueursuivant peut conimencer à ouwir Jes caveaux vorsrns, et
âtnsr oe 5utte.

A'I'IENTION.
Tous ]es couvercles des caveaux ouverts restent visibles sur les tombeaur oendant
toute l'invasion de rats.Tu ne peux placerun. qou"". d'.,1 ou un vampire d" ju'.orl-u,
correspondante que dans Ie tbmteàu que tu vi"êns iuste d'ouvrrr, on Àe peut pasjouer
dans uh tornbeau âui est déià ouvert ! 
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finvasion dc rats 5c ienninc;
- âu rronent oir tous les tornbeaux autour du " couverclc à rats r sont ouverts. ou
- 5r cnaque loueura puer ou
- dat q"t g'u"lq"'urldécouvrc un autre rat (voir chaVitr--).

A fa fn Je l'inr.,asion de rats, kartczle " cpuveràc à rats ,' ouvert et rernettez le dans la
bote du ieu. Ensuite, placez le prernicr couvercle dc la pil"...hé" rur l" câvcau ou a été
d".o*.'* f. mt, lace'inÇéneure <achér.. Puis, ,e(ermq. tous les tombeaux ouverLç avcc
couvercle.
Une fois I'irwasion âe rats terminlæ,. c'est au tour du voisin du joueur qui a découvert lc
rzt.

Chapî*e5: unc nouvclle plâie dc rats !!!
5i quelqu'un découvrc un autrc rat pcndant une invasion d e rats, cclle-<r se tcrmine tout dc
urtd. .t'1. nouu"ll. .ornrn"ncc. t-c i6ucur qui a découvert le nouveau rat place le couvcrclc
correspondant dewnt lui sur la taÉle, Ë cé 6sible. Mais si c'est le mêrne ioueur que celui qui
a provbqué l'in,rasion pr&é/entc (qui est maintenant f;nie), il donne 13 nouviu rat a sàn
ujisin de'æuche. Ecat". l" " ui.ur. "'rat du rcu et rcnrplacez-le par le premier couu..cl. d. la
pile cachi.e. eoscz celui-ci sur le tornbeau du a éte d3couvert lé prernler rat. Ensu ite, Çermez
tous lcs .aveaux oue vous avcz ouvcrts ocndant l'invasion préêdente avec les .ouv"rcles
correspondants, àl'exception du tornbeai., dottt l".ouu.r.l" $résente le nouveau rat. Ensuite,
le pueLr qui a placé le .'couvcrde à rats o commencc la noi.rvelle inrrasion en respectant lcs
'èËes débill&; dans le chapitrc 4.

OUTRETOMbE deux
coul"utd chu.un reçoit û-ois qousses d'ail <it vinqt vampires. Vous n'utilisez pas six,
seulement ouatre inrr".io.r J. àts- Vor. fo.rn.t JJ-n. ,rné oile de ouatre couvircles. P
' l
les 40 couvârclcs restants sur les tombcaux. Vous choisiss,; vous'mêmes les 20 <aveaux cui ;
restent ouverts.

. '  I  tLes rèdes de cctte \ranantc sont idcrÈiguc5 à celles de la partie normale, mars vous devez
r"ro"JLr l.r rodif;..tions suivantcs :

- 1  ,  . r ,|  |  t .  I  |  |  |  .1  ,-,5i fu olvr€s un torflbcâu dans lequcl se trouvc la gousse d'ail de ton câmarade dejeu, rl te
oonne deux vamDres.
- Situ trouves È propr" gouss" J'aildans lc cavcau ouvert ou si tu reçois ton troisièmc pieu,
ton camarade dejeu te donnc quatrc vampiree. r. . ,..11- ()n . cauverclfà rats ' rctoui-ne rcste éur le caveau iusqu'à ce que I'inasion de rats soit
f nie. Celui qui proroquc l'invasion dc rats cornm.nc. à r3toJm". 1." âuu"."|." d"s P.tb3*
voisins. Au âJ oir il d&ouwe un autre ra! son camaradc dcjcu comrn"r,." la nouv"lle invasion, .
de rats. 

' j
- 5i I'adversaire ouvre un caveau que tu as owert pendant ton demier tour, tu ne dois
l'ouwir une nouvelle fois pcnJar* don prochain tou'r, sinon tu reçois un pieu.






