
MagoMagino
Ca alors- [e crjslaL magique a
disparu I
Merveit leuxjeu de dé magjque
pour2à 5 petits magjciens
à pa ir de 5 ans.

fhistoire
Le nâqi.ien Maqo rlaglnonedpàs

seutêmentlfàr naLin,ilasunouluf (er
s  o i l l r cnd  lasss  herûxoù qu l l
pase-pasé lonnàn1 que lou l le  mondê
Iadore.Il5e iertde5on dslal maqique pour
prclégerson paysontre La vilaiôe sorcière
q!i vitdans laiôrêl en.hantée etqui ànènê
latrisleseêlledésêsponda0sson sillaqe.

NlairônalheullasoftièrcavoléLê.dnal
maqjquedellaqo Maqino et là emporlé
dansune.arhênes€ûàleloin, loi0 dar La
Iorêlen(hanlée, PÈenlore,elle Llbnséen

Aidez le maqi(jenà retrcuverson dstat
pourquilpd$eà nouveau rempft sonlôlê
de bon qanie Le F€mler jouêrà npporter
lois.nnàuxà la majson du magjdena

l\4àisàttenlion I L. 50dèrc guètle pouf
vous transformeren qrenouiLles I
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chaqæ joueùchoisjt deù pio6 d'une
@uLeur el les pta(e funau desusdelaulre.
dànsla màisondu mâgiden.de manièrèà
.èqùe la fa(e nonlrànldesenlàôts5oi1
visibLe. Dansetle rèqlè dujeu, Le5 piotr

Plà.ez le maqiiien Mago À,!aqinodans s
ûàÈon et Lesrrinaux sùf lô rase des

But du jeu
Les joueu6 esâient dàider Le maqnlÊn

à relrouverses tnstàùx maqiquês.
Le plènier joùeurà rapponer trcû (risiàux
à lâ naisondu maqiden qaqnelà panie

Dêroulement
Le joFr àu ne le pl6 long commen.e.

Ensuile,ontouêàlourde rôleensuivanl te
sens des alquiltes d une monlre.
le premlerioueurtàn.è Le dé et&(onplil

tr tepueurrànroumêrLàrLe(he
VÂ ûasique Alkntbn s, Landhe
rzz_ indiqueune(à{o(upée oàrdes
enianls, la sordàre têslrànslorme en

5i la flèrheindique La foél lous lès
enfai15 qùi selmuventsurleslrcû.ases
de Lalorêten1tÊnsfoméseû qrcnoullles.
Ensuile, te joueur peut dépla(er un de 5es
proprês enfânls ou tê magi.jendun€(asé.

t-qr:tFî te'oueur peul dépl{er
aJu|-JEe ui de ses ptupres enfènrs
ou bien le nagiden en foncljondu résuLtal
ind iqué par ledé-de2, l  ou 4rases.

Déplacement des pions
En londioi des poiôlsoblenusau dé on

dépLâ.e un de ser prcprcrentants ou eicore
h màqiden. Lejouù,éoisil Luj-même h
dnedlon du déplâ.èmênl. IL peul prcndre
le.hemin.oun F Grêt à lrave6 la lorêl
ei.hantée ou Le.hemin pLur tong autour
du plat€u de jeu. IL peulNoirun nombre
illimilé d enfaôtssurune même.ase.
Le dépLaGmenl à lÈve6 Lâ torôtenchantée
nê pêulseiaire que dans Le rens des

0n nèpêutpàs épanir Les poinls 5ur
plusieu6enfants.0n doil ulllier to6 Les
pojn15obleius au dé. Les 5eutes ex.epu0n5
àlene rùle sil lesases surlesqreLl*fr q!
Efl respedveneil La naÈondu ûaqiriei
el ta@.hetk des(rinex.9ih pion &riw
surunê 0e.es.asê5 'et0ueur P.ur iè pd
ulili5er tou5 les poinls obtenus àu dé.

Si un enia enlràBfoméen qÈnouille
çuranreiordù pLârsu de je!,11 re peut

sê dépLacerque d une sute Gs€ pàrloùr,
indépendâmmènl du résuLtatindiqué

Les (ristaux
Si un onlànrâtteinl La G(hetèdes

rn5làux, le joueur peul (harqer un (rinat
poùr le  Ëppo erà  Lamaisondu mà9 idèn,
Coûme Les cnshux pèsenl toûrd,.haque
ènfanl ne peulen ponerqoun sèul.

Àltenlion L Dâns LaloÉletuhantée, les
.ristausê dé.omposenl en porsièrc. Pour
(ete ràison, les enlènts doiveit prend.e LÊ
.hêmin Ledéloùrpoùrles rapporGrà là
maisond! nâqi.ien.0nnepêurpasprendrc
Le É@ùKi par Lalo.ê1êi.hailée.

si !ntoueùralnveà 6pponerûn.rinaL
à La mairoô du naqi.ien,lLlèplà.èdevanl
lui surlâ tabteetreparlàu$ilôl pouraLter
en rhe(herun àulre. Lenfant(omnèfteà
nouveàu en pànànlde La maisôô du

Ënsorceltement
Si la ilàrhe môgiqueindique uôê Gse

surtâqueLle selrcuvenl unou plusieuru
èifanls,(eux ci sonllrànsiormés en

si tà llède màqiquèindique une o5e dè
la foÉten(hànlée,lous Les ènlanrs qui5e
trcuveôtsurune des trcis (ases de là Iorê1
sontlrâElormé5en qrcnouilles. Le plon
d unenfàntemorcléestreloumé de

sies mrànrs poftênrdéià des cistàu,
iG lei pêrdên1, @rlesqrcnouilles n€ pewent
pas po(èrder ûjstaux. Pla@z les.rinèux
coi.ernés iur les.ases sur lêrquelle5 les
enlanls on1 élé lEn5fomés en qrenouitLes.
Ilsre$ef rlà erpeuve évenlueltêmênrêtre

Une 9renouilLe nese déptà@ quê dune
5eule6se,quelquesolt Lenombrcdecses

A1lênlion L loules tesqrenouilte5ronl
idenlique! Ne perda pàs volru enfantde
vue, Grpendanr La panre,vous ne devez
pas rcgùdersous LesqreiôuiLtes Vour
pouverdêpla.erloules lès genouiLler maG
nalurellèmènr il serail ûieùx de dépta(or

Si tà llèrhe màgiquèindique rne.ase
arLâqueLLe sèlrouveôtdéjà unoou
pLujeuu qrenoûilles, rien ne se pa$e, (ar
Gs enrants sonr déjà eNûeLés.

Après doirlôumé La ilàrhê mrgique, on
peuldéplà@rsn pion ou Le màqj.iei !r
unêcsèindiquée pàrledéou pasêf par
eue d. Rien nÊi€pase,{arlerenlàits ie
peuvenlêlrciranslormései qÉnouilles que
louqubi fail toumer lâ flèrhe maqiquè.

Le magicien Mago Magino
protège les enfants

lemagidèn enhne pa@quila perdu
son.n{al magique. l!!aisitaide les eniônls
qui e$aientde te Èppôrterel Les prorè9e
srrlèur(hemin. Pour@ ian€, 16 jouèu6
peuveilledéplèqsurtê5(asesdu ptalea!
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l€ maqicien prclèqe loùs tës ènfanB qui
selrcuventerlânêûecas.qu.Ûi- me
de manièrc à.e que.es enlanis ne puÈsent
pasêlrclEnsformés.i qrcnouitles,5i tâ
rlèrhe maqiqueirdtm une c* {r
taquellè5e1rcuventlànàgicien etun ou
ptùsieu6 enlanls,la $rdàene peul pas
les trânsfomer en grenouillès.

Maisle magi.iêniepeutpasenre.dâns
lalor€terchaniéâou se dépla@r5urlà ose
delaG.heltê derdnau!sur.es.asês,lâ
torce maqiquede lâ sordèEentrcp

Le magicien Mago Magino
détivre [es enlants
en50rce[és

Màgo Maqino déLivre au$i La ênlants
qui ont été trânsfomés en grenouilles.
llpèul têurreidre Leurapparcrcede

L Une gÊnouiLLe peul5edépla.êr,.ase
pàr(asè, pourafleindre la mais0n du
maqicien.ltnen pas née$aireque te
nâqi.i€n soitprésent, Grsd màûon a
sutfi sàrmenl de to(e naqiquê pour
rc1mnslorner les grenouilles qui
ani'veden entuiG. 0i rctoume ensÙle
le pion de ûànièrcà voirà nowou lâ
fa.ê monlÈnt lenfanl. Leifanl
(omnên.êà nouveau en pana de La

2. Unê 9rênouilleiedéplaesurla.àse
surLaqueuesetrcuvèle nagiden. Elle
ss relranslormè toul de suite ân enlânt.

3. Le maqiden peutsedéptâerrùrune
.ase sur laquelle se lrcuveÔt une ou
plusieuu grenouiues. sitaûive surettè
êse, il relGnslorme toutes les
grenouilLes qui ty lrcuvent en enlanl5.

5j un joueu.Éusitàdélivrerau moins
un enfanl peRdantson 1oùr,it peut rclan@r

Ramasser les cristaux
5ur [e (hemin

5i unênIâôtarrive surune(âsêsur
tlqueLles ttuuventun ou plusieuu.rislaùq
ilpeutei 6na$êrm 9iùn enfanlqui ne
pone pa5 emorcde.rinàLcommence 5on
dépla(èmen1 sur une Gse sur laquelle 5e
trcuvenldes dslau{il peut ei (haEef un

Le.rinatpeutavoirélé posé là pàr.e
pueurouên.oreparunauft.

Fin de ta partie
Le premier ioueurà Epportèrtrcû

cinaurà ta maÈon du nagidena qaqÉ

Variante pour une partie
plus courte

5ivoui 50uhajlezabÉqerla padie,vou5
pouvez décider que le premier joueurâ
ûpporter d.ux.ndaur à là naison du

Bonne chance pour cetie course
càptjvante pour rapporter les
cristâux magiques !
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