REGLES DU JEU

MATERIEL
1 Roue
1 Roue Bonus
1 tapis d’atterrissage
4 plateaux Mafflu
36 cartes
60 pions Dent
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Unijjeu de Brian Spence,

développa por Kitten Games:

HE ; YOUSs I.El' ADULTES

Cette partie des regles s’adresse & vous, car les

enfants:s’ennuieralent en vous écoutant la lire.
Vous trouverez une version speacialement congue pour
eux a lafin des regles, que vous pourrez leur lire:

Les Dents de votre Mafflu dentu adorent se faire la malle et partir
a l'aventure ! A vous de les rattraper | Le premier joueur qui
rassemble les 12 Dents de son Mafflu gagne la partie.
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Roue
Bonus

[~ 0 Tapis
V- Pioche d’atterrissage
- (Mélangez les cartes et I

placez-les face cachée
pour fermer la pioche,)

u.-.-l
-}
o Cartes des joueurs |

(Distribuez 2 cartes face
visible a chaque joueur.)

\ Pile de
Dents

Laissez de la
place pour la
défausse.
Plateaux Mafflu
(Donnez un Mafflu a chague joueur.)

Vous pouvez écrire votre nom sur votre Mafflu.
N’hésitez pas a le personnaliser (avec des dessins
par exemple) pour le reconnaitre plus facilement
au cours de la partie.

0 Choisissez le premier joueur et c’est parti !

Placez une main

ici pour que la

Roue ne bouge pas
quand vous la faites
tourner.

Criez Jackpot 1

Placez 1 Dent de la
pile de Dents sur le
tapis d'atterrissage.

Le prochain joueur a

remporter le Jackpot

gagnera encore plus
de Dents |

Piochez 2 cartes
et placez-les
tace visible
devant vous.

hous vous axpliquaning
camment ullllgar las
ganes un pall plus tad 1

Le bout de la
dent indique
ce que vous
devez faire !

Placez 2 Dents de la
pile de Dents sur le
tapis d'atterrissage.

Le prochain joueur a

remporter le Jackpot

gagnera encore plus
de Denis !

Piochez 1 carte
et placez-la
face visible

devant vous.

Noua vous-expliquarons
Summantiuliiger s
| caltes un pad plis tard |

Votre tour est a présent terminé. C’est maintenant au joueur

suivant, dans le sens horaire, de jouer.




FACE BONUS - COUT : 2 CARTES

Pour utiliser la face Bonus, vous devez dépenser 2 cartes d’'une méme couleur.

Ensuite, placez 2 Dents de la pile de Dénts: alir le tapis

Régle mise en li ;
9 gne par d'atterrissage pour le remettre en configuratibn de départ.
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Placez 1 Dent de |a plle de Dents
dans la gueule de votre Mafflu |

Lorsque la Roue vous fait piocher une ou plusieurs cartes,
prenez-les au sommet de la pioche et placez-les face visible
devant vous.

Piochez 1 carte et placez-la face visible devant vous. |

Si vous avez plusieurs cartes d’une méme — |
| T ] 3 {

couleur, empilez-les de maniere a bien voir _

combien vous en possédez. g‘ﬁ y

FACE MEGA BONUS - cOUT : 3 CARTES

Pour utiliser la face Méga Bonus, vous devez
dépenser 3 cartes d’'une méme couleur.

UTILISER LA ROUE BONUS

AVANT DE FAIRE TOURNER ‘.-g,
LA ROUE, si vous avez .
plusieurs cartes d'une meme/
couleur, vous pouvez les

dépenser pour utiliser la Roue
Bonus, que vous fixez sur la
Roue normale ! (Quand vous
dépensez des cartes, placez-les
face visible dans la défausse.)

LES 2 FACES DE LA ROUE BONUS

FACE BONUS

Il faut dépenser

2 cartes d'une meme
couleur pour ['utiliser.
Elle augmente vos
chances de gagner !

Lorsque vous
afoutez la

Roue Bonus,
assurez-vous
qu'elle est bien
enfoncée sur la
Roue normale.

\ Ensuite, placez 2 Dents de la pile de Dants sur le tapis
1 d'atterrissage pour le remettre en configuration de départ,

Placez 1 Dent de la pile de Dents
dans la gueule de votre Mafflu !

Aprés avoir fait tourner la Roue, retirez la Roue
Bonus pour le tour du joueur suivant.

La taille du Jackpot varie
au cours de la partie,
alors soyez vigilants !

Autant dépenser vos
précieuses cartes quand le
Jackpot est vraiment gros !

FACE MEGA BONUS

Il faut depenser 3 cartes N
d’une méme couleur pour ;)
l'utiliser. Elle augmente e
encore plus vos chances

de gagner !

D'AN N I '—'.‘-,‘_..-_‘ pRIART

Chaque fois quele ta is d'atterrissage est vide (parce que

qui se trouvaient dessus), remettez-le dans sa configuration
de départ en ajoutant 2 Dents de la pile de Dents.

@

CEST GAGRNE !
Le premier joueur qui place au moins 12 Dents
dans la gueule de son Mafflu gagne la partie !

INSTRUCTIONS POUR LES ENFANTS
LISEX CETTE SECTION AUK PLUS JEUNES I

Les Dents de ton Mafflu se sont toutes enfuies en sautant
de sa bouche, il faut absolument aider ce gentil monstre a
les récupérer !

Quand c’est a ton tour de jouer, tu fais tourner la Roue et
tu gagnes ce qu’elle indique. Pour améliorer tes chances
de gagner, tu peux dépenser des cartes afin d’utiliser la
Roue Bonus ! Si tu as vraiment de la chance, tu gagneras
le Jackpot (en bleu), qui te donne toutes les Dents du tapis
d’atterrissage ; tu peux méme crier « Jackpot » si tu veux !

Le premier joueur qui rend toutes ses Dents a son Mafflu
gagne la partie !
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