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+ on additionne ensuite les valeurs positives des plumes vertes restantes;
* puis on soustrait toutes les valeurs négatives des plumes rouges pour
obtenir la total.
* La aplume X2» multiplie par 2 la valeur du décompte final

(cf. fig.2 : exemple de calcul 4 la fin d’'une manche)

DEROULEMENT DU JEU
Le plus jeune est désigné premier éclaireur: il déclare un montant qu'il
estime inférieur ou égal 4 la somme de loutes les plumes présentes sur les
tétes des joueurs, y compris la sienne. |l est libre d’annoncer le nombre de
son choix, qui doit étre supérieur 4 0
Son voisin de gauche a alors le choix entre deux options °
1) Accepter et devenir éclaireur 4 son tour: il doit alors déclarer un
nombre supériaur, @l le lour passe au joueur suivant.
2) Contester: dans ce cas, le joueur dénonce l'éclaireur en déclarant
u«Coyote!
Deés qu'un joueur conteste, la manche prend fin, Tous les joueurs posent
leur plume au milieu de la lable de sorte qu'ils puissent les comptabiliser
tel qu'expliqué plus haut
* silo total est egal ou supérieur au nombre annonce par |'éctaireur,
ce dernier gagne la manche el accroche un tomahawk au bandeay
du dénonciateur,
* sl le total est Inférieur au nombre annoncé, c'est le dénonciateur
qui gagne la manche ot qui accroche un lomahawk au bandeau
de l'éclaireur.
Les cartes sont défaussées et on commence une nouvelle mariche.

Le joueur qui vien! de perdre devient premier éclaireur. S'il est éliminé (voir
chapitre suivant), c'est celul qui I'a éliminé qui devient premier éclaireur.
FIN DE PARTIE

Un Joueur est éliminé quand un troisisme tomahawk est accroché & son
bandeau. Le demier joueur en jou est le gagnant.

En fonction du nombre de jousurs, il est possible de changer le nombre de
tomahawks raquis pour étre éliminé.

IANTE
M.“wnaca d'une méme manche, chacune des 6 actions suivantes peut étre

réalisée une fois,

< IDEM .
U'éelaireur accepte l'annonce precédante sans surenchérir, on considere
donc que c'est lui qui a fail l'annonce. Le suivant surenchént ou refuse
|'annonce, mais ne peut répéter « idem »

« CHANGEMENT DE SENS o
Au lieu de faire une annonce, |'éclaireur change le sens du jeu, c'est au
précedent de refaire une annonce. | ne peut pas répéter «changement
de sensy»

« PLUME SUPPLEMENTAIRE _

Aprés son annonce, |'éclaireur demande A un adversaire de plocher une
seconde plume et de 'accrocher & son bandeau sans la regarder. Cette
seconde plume sera reprise dans le décompte total. Un méme jousur ne
peut avoir plus de 2 plumes.

« DOUBLE TOMAHAWK .
Aprés avoir annonce un nombre, {'belaireur dit « double tomahawk » : 8f le
suivant conteste, le perdant de leur duel regoil 2 tomahawks au lleu d'un
5l ne conteste pas, le jou continue normalement

+ RECOMMENCE { .
L'éclaireur refuse I'annonce qui lul est falte el oblige son prédécesseur a
lui proposer un aulre nombre, conforme & la régle, qu'll doit alors accepter
ou dénoncer,

« LE SUIVANT EST... o
Au lieu de suivre l'ordre habituel, I'ectaireur chaoisit a qui g:c:mm c'est
au joueur designé d'accepter ou d dénoncar sa déclaration. S'il laccepte,
il devient éclaireur et prend la main

Selon convention préalable entre les joueurs, il peut élre décidé d
tout ou partie de ces variantes.
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