
Toutes les cartes Fifty qui \
jouées sont mises de côté et u

Fitty la plus forte retourne un
carte Humeur et entame par une carte Fifty
de sa main, puis son voisin de gauche en pose une, etc...
Au dernier tour, les joueurs posent leur dernière carte Fifty, les demi-masques S(
et la manche se termine. Chacun marque a/ors 1 point négatif pour chaque <
qui reste en sa possession, et ces points sont notés.

demi-masque), il gagne le droit d'effacer les points de sa plus mauvaise mancl
Le nombre de manches est égal au nombre de joueurs, et te donneur chan

FIN DE LA PARTIE
A l'issue de la dernière mai
la partie.

PRINCIPE ET BUT DU JEU
Le joueur qui joue des cartes fortes risque de récolter des demi-masques furieux tandis
que celui qui joue des cartes faibles aura probablement droit à des demi-masques rieurs.
Au fil des tours, celui qui saura au mieux équilibrer tes deux profils se débarrassera de
ses masques complets pour trouver l'équilibre et remporter la partie.



CONTENU ET PRÉPARATION
Mélanger les 10 cartes Humeur et les empiler, faces cachées, <
Placer les demi-masques à portée de rr~:~ ~ -"- -'- '~ ~:'~
Un joueur de bonne hume

sans être regardées.

, _. . . _ . . , à côté de /a pile.
ir mélange tes 50 cartes Fifty et e

•s Hfty non distribuées sa

DÉROULEMENT DE LA PARTIE
ur assis à gauche du donn

outres jou
carte Fifty de sa main et la joue devant lui, face '

e la première carte Humeur,
isible. À leur tour, les

Puis les masques tombent :
• celui qui a joué la plus forte carte Fifty reçoit autant de den

• celui qui a joué la carte Fifty la plus faible reçoit autant de dt
nombre indiqué en jaune par la carte Humeur.

Au fil des tours, demi-masques rieurs et furieux s'annulent en formant des
complets: celui qui en possède les remet ou centre de la table. À la fin d'un tour, il
donc à chaque joueur que des demi-masques d'une seule et même couleur, voire


