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RÈGLES DU JEU

1-4 joueurs, à partir de 10 ans
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4 boîtes à assembler 4 parcs

Aperçu et but du jeu

2

Matériel

Bienvenue dans les étendues sauvages d’Amérique du Nord ! De splendides paysages 
montagneux et des geysers spectaculaires vous y attendent. D’innombrables 
espèces animales y ont élu domicile, quand elles n’occupent pas les vastes 
forêts et les grandes prairies qui s’étendent entre deux massifs. Chaque joueur 
devra, au sein de son parc animalier, veiller au bien-être de ces animaux afin 
qu’ils puissent vivre en harmonie les uns à côté des autres, et se rassembler en 
familles. Assurez-vous de leur fournir un accès à l’eau, et à peupler un maximum de 
types de terrains différents. Attention cependant aux phénomènes météorologiques 
imprévisibles et à leurs effets dévastateurs !
Une fois que tous les animaux auront trouvé leur place, la partie se termine et on passe au 
décompte des points. Le joueur qui marque le plus de points remporte la partie. 

140 jetons Animal

1 plateau Action

1 par joueur
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Emplacement jeton 
Animal 
 
Case Paysage
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Verso :

Chute d’eau

Verso :Recto :

Zone de sélection :  
Prérequis de terrain
Rangée de sélection

Décompte final

35 jetons par joueur

Forêt

Prairie
Volcan
Geyser
Montagnes
Rivière

40 jetons Météo
10 jetons par joueur

Recto :

1 marmotte 1 bloc-notes7 jetons Action
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Panneau                                        
Rivière

Panneau Geyser

Recto :

Verso :


